DESKRIPSI PROGRAM PENDIDIKAN 
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

	BIDANG STUDI KEAHLIAN       :
	TEKNOLOGI INFORMASI DAN KOMUNIKASI

	PROGRAM STUDI KEAHLIAN  :
	TEKNIK KOMPUTER DAN INFORMATIKA

	KOMPETENSI KEAHLIAN         :
	TEKNIK KOMPUTER DAN JARINGAN

	KODE
                                          :
	071


1. Definisi

Teknik  Komputer Jaringan merupakan suatu Program Keahlian dalam  bidang Jaringan Komputer dan Aplikasinya dimana dasar ilmu yang dipelajarinya  adalah menginstalasi perangkat komputer personal dan menginstall sistem operasi dan aplikasi; menginstalasi dan mengkonfigurasi perangkat jaringan lokal (Local Area Network);merancang sistem keamanan jaringan, menginstalasi dan mengkonfigurasi perangkat jaringan berbasis luas (Wide Area Network); merancang bangun dan mengadministrasi jaringan berbasis luas  .

2. Tujuan

Teknik Komputer dan Jaringan bertujuan agar peserta didik memiliki kemampuan sebagai berikut.

a. Merakit , memperbaiki dan merawat Personal Computer
b. Menginstalasi Sistem Operasi berbasis GUI dan Text

c. Menginstalasi software
d. Menginstalasi perangkat jaringan lokal (Local Area Network)
e. Mendiagnosis permasalahan pengoperasian PC yang tersambung jaringan 
f. Melakukan perbaikan dan/ atau setting ulang koneksi jaringan

g. Menginstalasi sistem operasi jaringan berbasis GUI (Graphical User Interface) dan Text
h. Menginstalasi perangkat jaringan berbasis luas (Wide Area Network)
i. Mendiagnosis permasalahan perangkat yang tersambung jaringan berbasis luas (Wide Area Network )
j. Mendisain sistem keamanan Jaringan

k. Melakukan perbaikan dan/atau setting ulang koneksi jaringan berbasis luas (Wide Area Network )

l. Mengadministrasi server dalam jaringan
m. Merancang bangun dan menganalisa Wide Area Network
3. Standar Kompetensi Lulusan

1. Kompetensi Umum
a. Berperilaku sesuai dengan ajaran agama yang dianut sesuai dengan perkembangan remaja

b. Mengembangkan diri secara optimal dengan memanfaatkan kelebihan diri serta memperbaiki kekurangannya
c. Menunjukkan sikap percaya diri dan bertanggung jawab atas perilaku, perbuatan, dan pekerjaannya

d. Berpartisipasi dalam penegakan aturan-aturan sosial 

e. Menghargai keberagaman agama, bangsa,  suku, ras, dan golongan sosial ekonomi dalam lingkup global

f. Membangun dan menerapkan informasi dan pengetahuan secara logis, kritis, kreatif, dan inovatif

g. Menunjukkan  kemampuan berpikir logis, kritis, kreatif, dan inovatif dalam pengambilan keputusan

h. Menunjukkan kemampuan mengembangkan budaya belajar untuk pemberdayaan diri

i. Menunjukkan sikap kompetitif dan sportif untuk mendapatkan hasil yang terbaik

j. Menunjukkan kemampuan  menganalisis dan memecahkan masalah kompleks

k. Menunjukkan kemampuan menganalisis gejala alam dan sosial

l. Memanfaatkan lingkungan secara produktif dan  bertanggung jawab

m. Berpartisipasi dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara secara demokratis dalam wadah Negara Kesatuan Republik Indonesia

n. Mengekspresikan diri melalui kegiatan seni dan budaya 

o. Mengapresiasi karya seni dan budaya

p. Menghasilkan karya kreatif, baik individual maupun kelompok

q. Menjaga kesehatan dan keamanan diri, kebugaran jasmani, serta kebersihan lingkungan

r. Berkomunikasi lisan dan tulisan secara efektif dan santun

s. Memahami hak dan kewajiban diri dan orang lain dalam pergaulan di masyarakat

t. Menghargai adanya perbedaan pendapat dan berempati terhadap orang lain

u. Menunjukkan keterampilan membaca dan menulis naskah secara sistematis dan estetis

v. Menunjukkan keterampilan menyimak, membaca, menulis, dan berbicara dalam bahasa Indonesia dan Inggris 

w. Menguasai kompetensi program keahlian dan kewirausahaan baik untuk memenuhi tuntutan dunia kerja maupun untuk mengikuti pendidikan tinggi sesuai dengan kejuruannya
2. Kompetensi Kejuruan 

a. Menguasai perakitan Personal Computer
b. Menguasai Dasar Operating System
c. Menguasai Penerapan Konsep Dasar Listrik Elektronika
d. Mendiagnosis permasalahan pengoperasian PC dan periferal

e. Melakukan perbaikan dan/ atau setting ulang sistem PC

f. Melakukan perbaikan periferal

g. Melakukan perawatan PC

h. Menguasai fungsi peripheral dan instalasi PC

i. Menginstalasi Sistem Operasi berbasis GUI dan Text

j. Menginstalasi software
k. Menginstalasi perangkat jaringan lokal (Local Area Network)
l. Mendiagnosis permasalahan pengoperasian PC yang tersambung jaringan 
m. Melakukan perbaikan dan/ atau setting ulang koneksi jaringan

n. Menginstalasi sistem operasi jaringan berbasis GUI (Graphical User Interface) dan Text
o. Menginstalasi perangkat jaringan berbasis luas (Wide Area Network)
p. Mendiagnosis permasalahan perangkat yang tersambung jaringan berbasis luas (Wide Area Network )
q. Mendisain sistem keamanan jaringan 

r. Melakukan perbaikan dan/atau setting ulang koneksi jaringan berbasis luas (Wide Area Network )

s. Mengadministrasi server dalam jaringan
t. Merancang bangun dan menganalisa Wide Area Network
u. Merancang Web data base untuk content server 
4. Standar Kompetensi dan Kompetensi Kejuruan
A. DASAR KOMPETENSI KEJURUAN
	Standar Kompetensi
	Kompetensi Dasar

	1. Merakit Personal Computer
	1.1 Merencanakan kebutuhan dan spesifikasi
1.2 Menginstalasi komponen PC 

1.3 Melakukan keselamatan kerja dalam merakit komputer

1.4 Mengatur komponen PC menggunakan software (melalui setup BIOS dan aktifasi komponen melalui sistem operasi).

1.5 Menyambung / Memasang Periferal Menggunakan Software
1.6 Memeriksa Hasil Perakitan PC dan pemasangan periferal.

	2. Menginstalasi    Sistem Operasi Dasar

	2.1 Mempersiapkan instalasi system operasi
2.2 Melaksanakan instalasi software sesuai Installation Manual
2.3 Mengecek hasil instalasi dengan menjalankan software (sampling) dan melakukan troubleshooting.


B. KOMPETENSI KEJURUAN
	Standar Kompetensi
	Kompetensi Dasar

	1. Menguasai Teknik Elektronika Analog dan Digital Dasar
	1. 1 Menerapkan teori kelistrikan
1. 2 Mengenal komponen elektronika
1. 3 Menggunakan  komponen elektronika

1. 4 Menerapkan Konsep Elektronika Digital

1. 5 Menerapkan Sistem Bilangan digital

1. 6 Menerapkan Elektronika Digital untuk Komputer



	2. Menguasai fungsi peripheral dan instalasi PC


	2.1 Mengidentifikasi  macam-macam periferal dan fungsinya
2.2 Menyambung / memasang periferal (secara fisik) dan setting periferal menggunakan software
2.3 Melakukan tindakan korektif dan melaporkan hasil perawatan periferal sederhana.

	3. Mendiagnosis permasalahan pengoperasian PC dan periferal


	3. 1 Menyambung / memasang periferal (secara fisik) dan setting periferal menggunakan software
3. 2 Mengidentifikasi masalah melalui gejala yang muncul

3. 3 Memilah masalah berdasarkan kelompoknya

3. 4 Mengisolasi permasalahan.

	4. Melakukan perbaikan dan/ atau setting ulang sistem PC


	4.1 Mempersiapkan perbaikan PC yang bermasalah

4.2 Memperbaiki PC

4.3 Memeriksa hasil perbaikan sistem PC.



	5. Melakukan perbaikan periferal


	5.1 Mempersiapkan perbaikan periferal yang bermasalah

5.2 Memperbaiki periferal
5.3 Memeriksa hasil perbaikan periferal.

	6. Melakukan perawatan PC


	6.1 Menyiapkan perawatan PC

6.2 Melakukan perawatan PC

6.3 Memeriksa hasil perawatan PC

6.4 Melakukan tindakan korektif dan melaporkan hasil perawatan PC.

	7. Menginstalasi Sistem Operasi berbasis GUI dan Text


	7.1 Mempersiapkan instalasi sistem operasi berbasis GUI (Graphical User Interface)
7.2 Melaksanakan instalasi sistem operasi berbasis GUI sesuai Installation Manual
7.3 Mempersiapkan instalasi sistem operasi berbasis text

7.4 Melaksanakan instalasi sistem operasi berbasis text sesuai Installation Manual.

	8. Menginstalasi software

	8.1 Mempersiapkan instalasi software
8.2 Melaksanakan instalasi software sesuai Installation Manual
8.3 Mengecek hasil instalasi dengan menjalankan software (sampling) dan melakukan troubleshooting.

	9. Menginstalasi perangkat jaringan lokal (Local Area Network)

	9.1 Menentukan persyaratan pengguna

9.2 Membuat disain awal jaringan

9.3 Mengevaluasi lalu lintas jaringan 

9.4 Menyelesaikan disain jaringan.

	10. Mendiagnosis permasalahan pengoperasian PC yang tersambung jaringan 

	10.1 Mengidentifikasi masalah melalui gejala yang muncul

10.2 Menganalisa gejala kerusakan

10.3 Melokalisasi daerah kerusakan

10.4 Mengisolasi permasalahan.

	11. Melakukan perbaikan dan/ atau setting ulang koneksi jaringan


	11.1 Mempersiapkan persiapan untuk setting ulang koneksi jaringan

11.2 Melakukan perbaikan koneksi jaringan

11.3 Melakukan setting ulang koneksi jaringan

11.4 Memeriksa hasil perbaikan koneksi jaringan.

	12. Menginstalasi sistem operasi jaringan berbasis GUI (Graphical User Interface) dan Text

	12.1 Mempersiapkan instalasi software
12.2 Melaksanakan instalasi software sesuai Installation Manual
12.3 Mengkonfigurasi jaringan pada sistem operasi
12.4 Mengecek hasil instalasi dengan menjalankan software (sampling) dan melakukan troubleshooting.

	13. Menginstalasi perangkat jaringan berbasis luas (Wide Area Network)

	13.1 Mengidentifikasi persyaratan WAN

13.2 Mengidentifikasi spesifikasi WAN

13.3 Membuat disain awal jaringan WAN

13.4 Mengevaluasi lalu lintas jaringan

13.5 Menyelesaikan disain jaringan .

	14. Mendiagnosis permasalahan perangkat yang tersambung jaringan berbasis luas (Wide Area Network )

	14.1 Mengidentifikasi masalah melalui gejala yang muncul

14.2 Memilah masalah berdasarkan kelompoknya

14.3 Melokalisasi daerah kerusakan

14.4 Mengisolasi masalah
14.5 Menyelesaikan masalah yang timbul



	15. Mendisain sistem keamanan jaringan 


	15.1 Menentukan jenis jenis keamanan jaringan

15.2 Memasang Firewall

15.3 Mengidentifikasi pengendalian jaringan yang diperlukan 

15.4 Mendesain sistem keamanan jaringan. 



	16. Melakukan perbaikan dan/atau setting ulang koneksi jaringan berbasis luas (Wide Area Network)


	16.1 Mempersiapkan persiapan untuk setting ulang koneksi jaringan

16.2 Melakukan perbaikan koneksi jaringan

16.3 Melakukan setting ulang koneksi jaringan

16.4 Memeriksa hasil perbaikan koneksi jaringan. 

	17. Mengadministrasi server dalam jaringan

	17.1 Memilih aplikasi untuk server
17.2 Memilih sistem operasi untuk jaringan

17.3 Memilih komponen server
17.4 Menetapkan spesifikasi server
17.5 Membangun dan mengkonfigurasi server
17.6 Menguji server
17.7 Memonitor kinerja jaringan.


	18. Merancang bangun dan menganalisa Wide Area Network

	18.1 Mengkonfirmasi kebutuhan klien dan perangkat jaringan

18.2 Meninjau masalah keamanan

18.3 Memasang dan mengkonfigurasi produk dan perangkat gateway
18.4 Mengkonfigurasi dan menguji titik jaringan

18.5 Mengimplementasi perubahan.


	19. Merancang Web data base untuk content server 
	19.1 Menentukan kebutuhan system

19.2 Menentukan prosedur recovery 

19.3 Merancang Arsitektur Basis data

19.4 Mengklasifikasikan  penggunaan basis data.


5.  Ruang Lingkup Pekerjaan 

	No
	Lapangan Pekerjaan
	Lingkup Pekerjaan

	1.
	Yunior Network Administrator ataupun sebagai Network Administrator Internet Service Provider (ISP), Hotel dan Perbankan, Perkantoran
	Menginstalasi perangkat komputer personal dan menginstall sistem operasi dan aplikasi Menginstalasi dan mengkonfigurasi perangkat jaringan lokal (Local Area Network) ,merancang sistem keamanan jaringan, menginstalasi dan mengkonfigurasi perangkat jaringan berbasis luas (Wide Area Network)


	2.
	Berwirausaha di bidang Komputer dan Jaringan
	Menginstalasi dan mengkonfigurasi perangkat jaringan lokal (Local Area Network) ,merancang sistem keamanan jaringan, menginstalasi dan mengkonfigurasi perangkat jaringan berbasis luas (Wide Area Network)

	3.
	Mendesain Jaringan Komputer untuk perusahaan, perkantoran atau Internet Service Provider


	Merancang sistem keamanan jaringan, menginstalasi dan mengkonfigurasi perangkat jaringan berbasis luas (Wide Area Network) ,merancang bangun dan mengadministrasi jaringan berbasis luas  (Wide Area Network).




6. Program Pembelajaran (Kurikulum)



a. Durasi
: 4 Tahun


Lama waktu pembelajaran untuk Kompetensi Keahlian  Teknik Komputer dan Jaringan  diselenggarakan selama 4 tahun dengan jumlah jam kelompok produktif minimal 1344 jam x 45 menit

b. Substansi Pembelajaran

1 )  Mata Pelajaran
A. PROGRAM NORMATIF

1. Pendidikan Agama

2. Pendidikan Kewarganegaraan 

3. Bahasa Indonesia

4. Pendidikan Jasmani dan Olah Raga

5. Seni Budaya

B. PROGRAM ADAPTIF

1. Matematika

2. Ilmu Pengetahuan Alam
3. Fisika
4. Kimia

5. Bahasa Inggris

6. Ilmu Pengetahuan Sosial

7. Ketrampilan Komputer dan Pengelolaan Informasi

8. Kewirausahaan


   C. Dasar Kejuruan


a. Dasar Elektronika dan Digital


b. Instalasi Sistem Operasi dan  Software Aplikasi


c. Perakitan Personal Computer 
      D. Kompetensi Kejuruan

a. Instalasi jaringan lokal (Local Area Network)

b. Konfigurasi Jaringan Komputer Lokal

c. Sistem Operasi Jaringan
d. Instalasi Perangkat Jaringan Berbasis Luas (Wide Area     Network)

e. Konfigurasi Jaringan berbasis Luas (Wide Area Network)

f.  Sistim Operasi Server

g. Administrasi Server dalam Jaringan

h. Web database

i.  Perancangan Wide Area network.

2) Muatan Lokal

a. Bahasa Jepang

b. Web Desain

c. Bahasa Sunda

        3). Muatan Lokal Pengembangan Diri
1. Kepemimpinan

2.  Kesenian
c. Struktur Kurikulum

Bidang Studi Keahlian
: Teknologi Informasi Dan Komunikasi

Program Studi  Keahlian
: Teknik Komputer dan Informatika
Kompetensi Keahlian

: Teknik Komputer dan Jaringan
	PROGRAM /MATA PELAJARAN
	ALOKASI WAKTU (JAM)
	TINGKAT
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	A. Mata Pelajaran
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1. PROGRAM NORMATIF
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.1.  Pendidikan Agama
	192
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	-
	-

	1.2 . Pendidikan Kewarganegaraan 
	192
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	-
	-

	1.3 . Bahasa Indonesia
	192
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	-
	-

	1.3. Pendidikan Jasmani dan Olah Raga
	192
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	-
	-

	1.4. Seni Budaya
	128
	2
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	2. PROGRAM ADAPTIF
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.1. Matematika
	440
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	-
	-

	2.2. Ilmu Pengetahuan Alam
	192
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	-
	-

	2.3. Fisika
	192
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	-
	-

	2.4. Kimia
	276
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	-
	-

	2.5. Bahasa Inggris
	440
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	-
	-

	2.6. Ilmu Pengetahuan Sosial
	128
	-
	2
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	2.7. Ketrampilan Komputer dan Pengelolaan Informasi
	128
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	-
	-

	2.8. Kewirausahaan
	192
	-
	-
	2
	2
	2
	2
	-
	-

	3. PROGRAM PRODUKTIF
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.1. Dasar Kompetensi Kejuruan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.1.1. Perakitan Personal Computer
	60
	4
	4
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	3.1.2. Dasar Operating Sistem
	24
	2
	2
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Jumlah jam


	140 jam
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.2. Kompetensi Kejuruan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.2.1 Penerapan Konsep Dasar Listrik dan Elektronika
	60
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	3.2.2. Instalasi jaringan lokal (Local Area Network)
	114
	-
	-
	4
	4
	-
	-
	-
	-

	3.2.3. Konfigurasi Jaringan Komputer Lokal
	114
	-
	-
	4
	4
	-
	-
	-
	-

	3.2.4. Sistem Operasi Jaringan 
	124
	-
	-
	4
	4
	-
	-
	-
	-

	3.2.5. Instalasi Perangkat Jaringan Berbasis Luas (Wide Area Network)
	124
	-
	-
	-
	-
	4
	4
	-
	-

	3.2.6. Konfigurasi Jaringan berbasis Luas (Wide Area Network)
	124
	-
	-
	-
	-
	4
	4
	-
	-

	3.2.7. Operating Sistem Server
	128
	-
	-
	-
	-
	4
	4
	-
	-

	3.2.8. Administrasi Server dalam Jaringan*)
	124
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	6

	3.2.9 Web database
	64
	-
	-
	-
	-
	2
	2
	-
	-

	3.2.10. Perancangan Wide Area network.*)
	428
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	14

	Jumlah jam 
	1344 jam
	
	
	
	
	
	
	
	

	B. Muatan Lokal

Bahasa Jepang
	76
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	Web Desain
	76
	
	
	2
	2
	
	
	
	

	Bahasa Daerah
	40
	
	
	
	
	2
	
	
	

	C. Pengembangan Diri
	( 192 )
	
	
	
	
	
	
	
	

	JUMLAH
	4852
	38
	38
	42
	42
	42
	42
	PKP
	20


*) dilaksanakan pada tahun ke IV
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